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Prognozy finansowe Prime Bit Games S.A. na lata 2017 — 2018

W zwigzku z przedstawiong w Dokumencie Ofertowym strategia rozwoju Spoétki, Emitent
przewiduje nastgpujacy wzrost wynikow finansowych jako efekt prowadzonej przez siebie

dziatalnosci:

Prognoza Emitenta Prime Bit Games S.A. na lata 2017 — 2019

55 000,00 zt 240 000,00 zt
-1 8 082,00 zt 182 118,00 zt
11 100 000,00 zt 350 000,00 zt
11 285 000,00 zt 500 000,00 zt
v 45 000,00 zt 200 000,00 zt
v 245 000,00 zt 600 000,00 zt
53 082,00 zk 685 000,00 zi

Zrédio: Emitent

Przychody i zysk netto Emitenta w roku 2017 i prognoza na rok 2018
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2017 rok
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$ 082,00 zt . .

Prognoza przychoddéw i zysku netto Emitenta w roku 2017

Zrédio: Emitent
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2018 rok
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Prognoza przychodow i zysku netto Emitenta na rok 2018 w ujeciu kwartalnym
Zrédlo: Emitent

lata 2017 - 2018
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1690 000,00 zi

685 000,00 zt

Prognoza przychodow i zysku netto Emitenta na lata 2017 — 2018 w ujeciu rocznym
Zrédlo: Emitent

Powyzsze prognozy zostaly przygotowane w oparciu o ponizsze zatozenia:

e prognoza na koniec 2017 roku zwigzana jest z podpisanymi przez Emitenta umowami na zlecenia
zewnetrzne, generowanymi przychodami z gier oraz pozyskanymi przez PrimeBit Games SA
dotacjami unijnymi;

e prognoza na I kwartat 2018 roku wynika z zatozenia, ze Emitent opublikuje publiczna bet¢ nowej
produkcji — gry ,,Magic Nations” dostepng na platform¢ Steam oraz z zawartych w 2017 roku umow
z kontrahentami;

e prognoza na II kwartat 2018 roku oparta jest o planowane wyjscie Emitenta na NewConnect
(alternatywny system obrotu GPW) i zwigzanym z tym wzrostem rozpoznawalnosci Emitenta oraz
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przychody generowane przez Emitenta z zawartych umow na zlecenia zewngtrzne, przychody
z pobran gier  Emitenta, ktore cieszg si¢  coraz  wigksza  popularnosciag
i sg dostepne na wielu platformach mobilnych oraz podpisane w 2017 roku umowy o dofinansowanie
w ramach projektéw unijnych; Emitent swojg prognoze opiera na planach zwigzanych
z premierg gry mobilnej ,,Cave Man Chuck” oraz premierg publicznej bety gry ,,Magic Nations”
dostepng na xboxa oraz platformy mobilne Android i iOS;

e prognoza na III kwartat 2018 roku zostata oszacowana o realizowane w sposob ciagly umowy na
zlecenia zewngtrzne, przychody z dystrybucji gier Emitenta, a takze otrzymane $rodki pieni¢zne
w ramach projektow unijnych z 2017 roku; Emitent powyzsza prognozg¢ oparl o premiere gry na
Nintendo Switcha;

e prognoza na IV kwartat 2018 roku zwigzana jest z premierg kolejnej gry mobilnej Emitenta oraz
szacowanym poziomem generowanych przychodéw z podpisanych w 2017 i 2018 roku umow na
zlecenia zewngtrzne, dystrybucji gier Emitenta na ogolnodostgpnych platformach oraz pozyskane
srodki pieniezne otrzymane w ramach uméw o dofinansowanie zawartych w 2017 1 2018 roku;

e prognozowany przez Emitenta wzrost przychodéw do 1 690 000,00 zt w 2018 r. wynika
z planowanego wejscia Spotki na NewConnect, wzrostu zainteresowania grami Emitenta, a co za tym
idzie wzrostem pobran gier Emitenta, wzrostu podpisanych umoéw na zlecenia zewnetrzne, jak
rowniez z realizacji strategii rozwoju Emitenta;

e prognozowany wzrost zysku zostanie osiagni¢ty poprzez finalizacje realizacji projektu zwigzanego
z wejsciem przedsigbiorstwa na NewConnect (alternatywny system obrotu GPW) oraz tworzeniem
zaawansowanych technologicznie produkcji tj.gier dostgpnych na polskim oraz zagranicznym rynku
gaminogwym;

o wzrost liczby klientow Spotka zamierza osiagnac¢ poprzez dostosowanie wlasnych gier do oczekiwan
krajowych, jak i §wiatowych graczy oraz tworzenie zaawansowanych produkcji opartych o najnowsze
technologie;

e prognoza wynikow uwzglednia pozyskanie przez Emitenta kapitatu w wysokos$ci 1 min ztotych,
w ramach emisji akcji serii B, poprzedzajacej debiut spotki na rynku NewConnect, ktore zostang
wykorzystane na duze inwestycje kapitalowe zwigzane z sukcesywnym wdrazaniem do gier Emitenta
nowych technologii oraz rozbudows zaplecza badawczo—rozwojowego firmy;

Prognozy wynikéw Emitenta nie podlegaty badaniu przez bieglego rewidenta.

W celu zapewnienia sprawnej realizacji przyjetej strategii rozwoju, Spdtka nie wyklucza ubiegania si¢
1 pozyskiwania dodatkowych zZrédet finansowania. Nie przewiduje si¢ tez zadnych zdarzen nadzwyczajnych
mogacych negatywnie wplyna¢ na wynik Spétki do konca 2019.
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